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Рабочая программа составлена на основе «Федерального государственного 

образовательного стандарта начального общего образования» (ФГОС НОО), основной 

образовательной программы онкачального общего образования МОУ ООШ  им. В.А.Секина 

п.Шарова Белинского района Пензенской области, авторской программы по информатике для 

начальной школы для 2-4 классов начальной общеобразовательной школы (Н. В. Матвеевой, 

Е. Н. Челак, Москва, БИНОМ. Лаборатория знаний, 2015 год),  

На реализацию данной программы, согласно учебному плану учреждения, отводится 

1час в неделю, 34 часа в год. 

Используемый учебник: Информатика: учебник для 4 класса / Н. В. Матвеевой, Е. Н. Челак, 

Москва, БИНОМ. Лаборатория знаний, 2015 г 

Планируемые результаты освоения учебного предмета 

Личностные результаты обучения 

Учащийся должен обладать: 

 критическим отношением к информации и избирательность её восприятия;  

 уважением к информации о частной жизни и информационным результатам 

других людей; 

 осмыслением мотивов своих действий при выполнении заданий с жизненными 

ситуациями; 

 началом профессионального самоопределения, ознакомление с миром профессий, 

связанных с информационными и коммуникационными технологиями. 

Метапредметные результаты обучения 

Учащийся должен уметь: 

 освоить способы решения проблем творческого и поискового характера; 

 сформировать умения планировать, контролировать и оценивать учебные действия в 

соответствии с поставленной задачей и условиями её реализации;  

 уметь использовать знаково-символических средств представления информации для 

создания моделей изучаемых объектов и процессов, схем решения учебных и 

практических задач;  

 активно использовать речевые средства и средства информационных и 

коммуникационных технологий для решения коммуникативных и познавательных 

задач;  

 использовать различные способы поиска (в справочных источниках и открытом 

учебном информационном пространстве Интернета), сбора, обработки, анализа, 

организации, передачи и интерпретации информации в соответствии с 

коммуникативными и познавательными задачами и технологиями учебного 

предмета, в том числе умения вводить текст с помощью клавиатуры, фиксировать 

(записывать) в цифровой форме измеряемые величины и анализировать 

изображения, звуки, готовить своё выступление и выступать с аудио-, видео- и 

графическим сопровождением;  

 осознанно строить речевое высказывание в соответствии с задачами коммуникации 

и составлять тексты в устной и письменной форме;  

 овладеть логическими действиями сравнения, анализа, синтеза, обобщения, 

классификации по родовидовым признакам, установления аналогий и причинно-

следственных связей, построения рассуждений, отнесения к известным понятиям;  

 уметь слушать собеседника и вести диалог; признавать возможность существования 

различных точек зрения и права каждого иметь свою; излагать своё мнение и 

аргументировать свою точку зрения и оценку событий;  

 конструктивно разрешать конфликты посредством учёта интересов сторон и 

сотрудничества; 



 овладеть начальными сведениями о сущности и особенностях информационных 

объектов, процессов и явлений действительности;  

 овладеть базовыми предметными и межпредметными понятиями, отражающими 

существенные связи и отношения между объектами и процессами. 

Регулятивные УУД: 

 способность к самостоятельному приобретению  новых знаний и практических 

умений; 

 умения управлять своей познавательной деятельностью; 

 умение организовывать свою деятельность; 

 определять её  цели и задачи; 

 выбирать средства   и применять их на практике; 

 оценивать достигнутые результаты. 

Познавательные УУД: 

 формирование и развитие по средствам знаний познавательных интересов,  

интеллектуальных и творческих результатов; 

 умение вести самостоятельный поиск, анализ, отбор информации, её 

преобразование, сохранение, передачу и презентацию с помощью технических 

средств. 

Коммуникативные УУД: 

 самостоятельно организовывать учебное взаимодействие в группе  (определять 

общие цели, распределять роли, договариваться друг с другом). 
 

Предметные результаты обучения 

Учащийся должен уметь: 

 представлять, анализировать и интерпретировать данные; 

 работать с таблицами, схемами, графиками и диаграммами с помощью 

компьютерных средств; 

 владеть основами пространственного воображения; 

 уметь исследовать, распознавать и изображать геометрические фигуры; 

 уметь описывать объекты реальной действительности, т.е.  представлять 

информацию о них различными способами (в виде чисел, текста, схемы, таблицы); 

 знать правила работы с компьютером и технику безопасности; 

 уметь составлять  простые и составные логические выражения; 

 уметь определять истинность простых логических выражений; 

 уметь решать логические задачи в соответствии с уровнем обучения; 

 уметь создавать  информационные модели компьютерными средствами; 

 уметь составлять алгоритм решения задачи различными способами: текстовым или 

графическим; 

 иметь представление о процессе управления; 

 уметь приводить примеры управления в повседневной жизни. 

Ученик научится:  

 называть основные источники информации; 

 понимать назначение основных устройств компьютера; 

 соблюдать правила безопасного поведения и гигиены при работе инструментами, 

бытовой техникой (в том числе с компьютером); 

 составлять алгоритмы с помощью блок-схем; 

 строить модели управления, понимать цель управления. 

 

 



Ученик получит возможность научиться: 

 кратко рассказывать о себе, своей семье, друге – составлять устную текстовую 

модель; 

 составлять небольшие письменные описания предмета, картинки (о природе, школе) 

по образцу с помощью текстового редактора; 

 составлять алгоритм решения текстовых задач (не более 2–3 действий); 

 распознавать изученные геометрические фигуры и изображать их на экране 

компьютера; 

 сравнивать различные объекты реальной действительности по размерам, взаимному 

расположению в пространстве и выражать эти отношения с помощью схем; 

 определять признаки различных объектов природы (цвет, форму) и строить простые 

графические модели в виде схемы, эскиза, рисунка; различать объекты природы и 

изделия; объекты живой и неживой природы; 

 различать части предметов и отображать их в рисунке (схеме); выполнять 

инструкции (алгоритмы) при решении учебных задач; 

 определять цель своей деятельности, осуществлять выбор варианта деятельности, 

осуществлять организацию в соответствии с составленным планом (алгоритмом) 

собственной трудовой деятельности, и уметь отвечать на вопросы «Что я делаю?», 

«Как я делаю?» и осуществлять самоконтроль за ее ходом и результатами; 

 получать необходимую информацию об объекте деятельности, используя рисунки, 

схемы, эскизы, чертежи (на бумажных и электронных носителях); 

 создавать модели несложных объектов из деталей конструктора и различных 

материалов, используя знания и умения, приобретенные в учебной деятельности и 

повседневной жизни; 

 использовать телефон, радиотелефон, магнитофон и другие аудио, видео и 

мультимедийные средства коммуникации; 

 работать с разными источниками информации (словарями, справочниками, в том 

числе на электронных носителях). 

 сравнивать и упорядочивать (классифицировать) объекты по разным признакам: 

длине, площади, массе, вместимости и пр.; 

 обогащать жизненный опыт, удовлетворять свои познавательные интересы, 

осуществлять поиск дополнительной информации о родном крае, родной стране, 

нашей планете с помощью непосредственного наблюдения, измерения, сравнения и 

используя мультимедийные средства обучения; 

 самостоятельно использовать всевозможные игры и электронные конструкторы, 

тренажеры;  

 осуществлять сотрудничество в процессе совместной работы над компьютерными 

проектами и презентациями; 

 решать учебные и практические задачи с применением возможностей компьютера; 

 осуществлять поиск информации с использованием простейших запросов; 

 изменять и создавать простые информационные объекты на компьютере. 

 

Содержание учебного предмета 

 
Глава 1. Повторение.  

Человек в мире информации. Действия с данными. Объект и его свойства. Отношения 
между объектами. Компьютер как система.  

Глава 2. Понятие, суждение, умозаключение. 



Понятие. Деление и обобщение понятий. Отношения между понятиями. Совместимые и 

несовместимые понятия. Понятия «истина» и «ложь». Суждение. Умозаключение. 

Повторение, компьютерный практикум. Работа со словарем. 

Практические работы 

 «Тренировка ввода текстовой и числовой информации с помощью клавиатуры» 

 «Редактирование изображений в растровом редакторе Paint» 

 «Создание изображения в растровом редакторе Paint с использованием текста и 

элементов коллажа» 

 «Создание комбинированного документа в текстовом процессоре Word» 

Глава 3. Мир моделей. 

Модель объекта. Модель отношений между понятиями. Алгоритм. Исполнитель 

алгоритма. Компьютерная программа. Повторение, работа со словарем. Повторение, 

подготовка к контрольной работе, работа со словарем. 

Практические работы 

 «Графический исполнитель Стрелочка: рисование простых геометрических фигур». 

 «Графический исполнитель Стрелочка: рисование букв и цифр». 

 «Рисование в векторном графическом редакторе, встроенном в Word, трехмерных 

изображений». 

Глава 4.  Управление. 

Управление собой и другими людьми. Управление неживыми объектами. Схема 

управления. Управление компьютером. Повторение, тестирование, игры и эстафеты. 

Практические работы 

 «Графический исполнитель Стрелочка: рисование замкнутых контуров». 

 «Графический исполнитель Стрелочка: рисование сложных геометрических 

рисунков». 

«Рисунок на свободную тему» 
 

Тематическое планирование 

 

№ 

п/п 

Тема урока Количество 

часов 

1 Предмет информатики. ТБ и организация рабочего места 1 

2 Человек в мире информации. 1 

3 Действия с данными 1 

4 Объект и его свойства 1 

5 Отношение между объектами 1 

6 Компьютер как система 1 

7 Повторение, компьютерный практикум 1 

8 Работа со словарем.  1 

9 Мир понятий 1 

10 Деление понятий 1 

11 Обобщение понятий 1 

12 Отношения между понятиями. 1 

13 Понятие "истина" и "ложь" 1 

14 Суждение 1 

15 Умозаключение 1 



16 Повторение, компьютерный практикум 1 

17 Работа со словарем. Тестирование 1 

18 Модель объекта 1 

19 Текстовая и графическая модели 1 

20 Алгоритм как модель действий 1 

21 Формы записи алгоритмов. Виды алгоритмов 1 

22 Исполнитель алгоритмов 1 

23 Компьютер как исполнитель 1 

24 Повторение, компьютерный практикум 1 

25 Работа со словарем. Тестирование 1 

26 Кто кем и зачем управляет 1 

27 Управляющий объект и объект управления 1 

28 Цель управления 1 

29 Управляющее воздействие 1 

30 Средство управления 1 

31 Результат управления 1 

32 Современные средства коммуникации 1 

33 Повторение, компьютерный практикум 1 

34 Работа со словарем. Тестирование 1 

 

 

 

 

Перечень учебно-методического обеспечения по информатике для 4 класса 

1. Авторская программа курса информатики для 2-4 классов начальной 

общеобразовательной школы «Информатика. Программа для начальной школы: 2 – 4 

классы (ФГОС)/ Н.В. Матвеева, М.С. Цветкова. – М.: Бином. Лаборатория знаний, 2015 

г; 

2. Методическое пособие для учителя. «Обучение информатике» 2 – 4 классы, Н. В. 

Матвеева, Е.Н. Челак, Н. К. Конопатова, Л. П. Панкратова, М.: БИНОМ. Лаборатория 

знаний, 2015г; 

3. Учебник (ФГОС) в 2 частях «Информатика и ИКТ» 4 класс, М.: БИНОМ. Лаборатория 

знаний, 2014 г; 

4. Матвеева Н. В. Информатика и ИКТ: рабочая тетрадь для 4 класса, ч. 1, 2- М.: БИНОМ. 

Лаборатория знаний, 2019 

5. Матвеева Н.В. Книга для чтения "Расширь свой кругозор". БИНОМ. Лаборатория 

знаний, 2014 

6. ЭОР Единой коллекции к учебнику Н.В. Матвеева и др. «Информатика», 4 

класс(http://school-collection.edu.ru); 

7. ЭОР Единой коллекции «Виртуальные лаборатории»(http://school-collection.edu.ru); 

8. Авторская мастерская Н.В. Матвеевой(http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/4/); 

 

http://school-collection.edu.ru/
http://school-collection.edu.ru/
http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/4/
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